24

NOWE TECHNOLOGIE

ajowka w goglach

Kto w dziecihstwie
przyzwyczai sie

do kontaktu

za posrednictwem

awatarow, kiedys bedzie
z powodzeniem pracowac
za pomocg platformy

takiej jak Metaverse,
a potem jezdzic

z nig na urlop. Nie wiemy,

czy to dobrze, ani

dlaczego maja do tego
przyzwyczajac publiczne

szkoty z aktywnym

bltogostawienstwem

rzadu

Anna Wittenberg

gdyby tak nie rzucac

wszystkiego i nie wy-

jezdza¢ w Bieszczady?

Nie musie¢ tankowac

auta, wynajmowac
kwatery, pakowac sie, marno-
wac urlopu na majowke, w ktora
i tak zwykle pogoda nie rozpiesz-
cza? Ale jednocze$nie skorzystaé
z tego, co najlepsze - powoli
wyj$¢ z Wetliny i ruszy¢ na Prze-
tecz Ortowicza, podziwiajac po
drodze widoki?

Do takich wycieczek miatyby
wystarczy¢ specjalne gogle VR,
a w nich nakrecony uprzednio
film. Czlowiek moéglby dotaczyé
do znajomych, wspélnie postu-
cha¢ szumu wiatru, ponapawac
sie pieknem przyrody, a kiedy juz
towarzystwo czy sama wyciecz-
ka okaza sie nuzace, po prostu
odlaczy¢ urzadzenie i wrécic¢ do
swoich zaje¢. Bez sptywajacego po
plecach potu i ryzyka zakwaséow.

To obiecuje nam metawersum
- co$ jak potgczenie gry kompu-
terowej, do ktorej przenosimy sie
z calg nasza uwaga, i mediéw
spoteczno$ciowych. Jeszcze poétto-
ra roku temu temat tego wirtual-

nego $wiata nie schodzit z czoto-
wek serwiséw technologicznych.
Dzi$ mato kto juz o nim moéwi
- caly splendor przejela wiasnie
sztuczna inteligencja. Koncep-
cje warto jednak przypomnie¢,
bo amerykanska spétka Meta,
czyli firma zalozona przez Mar-
ka Zuckerberga jako Facebook,
prébuje wprowadzi¢ Metaverse
do polskich szkét. Pod reke z 1za-
dem PiS.

Taka historia

Tréjka powstanicéw, starszych juz
ludzi, trzyma w rekach biate go-
gle. ,Nie trzeba sie ba¢” - prze-
konuje jedna z bohaterek filmu,
wywolujac uSmiechy wsréd pu-
blicznosci. W nastepnym Kka-
drze juz z powazng ming dodaje:
,Dziekujemy, Ze o nas pamieta-
cie”. A widzom oczy zachodza
1zami. Film to wstep do seansu
,Kartka z Powstania” zrealizo-
wanego przy uzyciu technologii
wirtualnej rzeczywisto$ci (VR).
Widzowie, z goglami na oczach,
przenoszg sie do roku 1944, by
poprzez immersyjne - czyli po-
chianiajace bez reszty - do§wiad-
czenie pozna¢ dramat powstania.
Produkcja rzeczywiscie wbi-
ja w fotel, widzom, ktérzy brali
udziat w pokazach, trudno péz-
niej wroéci¢ do realnego Swiata.

Seans obejrzalo w ubie-
glym roku 25 tys. uczniéw z ok.
160 szKkat. To efekt partnerstwa
zawartego miedzy rzadem, spot-
ka Meta i studiem VR Heroes,
ktére przygotowalo film, A to do-
piero pierwszy Krok - w 2023 1.
z wyKkorzystania technologii na
lekcjach historii, biologii, geogra-
fii i plastyki ma zostac przeszko-
lonych 1 tys. nauczycieli. W obu
odstonach programu pierwsze
skrzypce maja graé¢ gogle VR
dostarczone przez amerykan-
ska spoike.

Gdzie jest problem? Ani Mini-
sterstwo Edukacji i Nauki, ani
kancelaria premiera nie zaofe-
rowaly takiego partnerstwa in-
nym graczom na rynku VR, A po-
dobnych rozwigzan nie brakuje,
np. Nowa Era dostarcza wirtualne
laboratorium Empiriusz (opiera
sie na sprzecie firmy HTC), a Class
VR - zestawy edukacyjne z go-
glami wiasnej marki. Szkoty juz

dzi$ z nich korzystaja, finansujac
je chocby z rzadowego programu
»2Aktywna tablica”.

Program prowadzony do spotki
z Meta w pazdzierniku promowat
Janusz Cieszynski, wtedy pelno-
mocnik ds. cyberbezpieczeristwa
w kancelarii premiera, a dzi§ mi-
nister cyfryzacji. Szkolenia dla
nauczycieli inaugurowat sekre-
tarz stanu w KPRM Pawet Lewan-
dowski, W wydarzeniu brat udziat
takze ambasador USA Mark Brze-

zinski. Wszyscy przekonywali, ze
wirtualne lekcje to dla uczniéw
wielka szansa. Brzeziriski stwier-
dzit wrecz, ze widzi w tym przy-
szto$¢ Polski.

Sek w tym, ze zaden inny do-
stawca oprogramowania eduka-
cyjnego nie promuje przy okazji
wprowadzania go do szkét obec-
nosci w metawersum. Dla sp6t-
ki Marka Zuckerberga obecnos¢
w szkotach to natomiast préba
ratowania projektu, ktéry zaczat
ciagnac jego firme na dno.

Mialo by¢ pieknie

Jest pazdziernik 2021 r. Mark Zuc-
kerberg siedzi na sofie w swoim
domu i opowiada o mozliwo-
Sciach, ktore do tej pory dawat in-
ternet. Po chwili wstaje, robi kil-
ka krokow, a przestrzen dookota
niego zmienia sie nie do pozna-
nia - w tle wyrasta Sredniowiecz-
na biblioteka, za oknem zaczyna
by¢ widac ocean. Zmienia sie tez
sam Mark, na chwile przyjmujac
posta¢ niczym z filméw studia
Disney Pixar. W ten sposéb wpro-
wadza widzéw w koncepcje me-
tawersum - $wiata, gdzie mozna
Iaczy¢ rozrywke, prace, spotkania
towarzyskie czy po prostu zwy-
czajne zycie. Obwieszcza tez, ze
jego spotka pgs’wigca gie%ng-
wie tej przestrzgni i by dac teffiu
wyIaz, zmienia nazwe na Meta.
Pdzniej doszia do tego informacija,
ze nad metawersum ma praco-
wac 10 tys. nowych inzynieréw.
E3cznie na te technologie spot-
ka wydala juz ponad 14 mld dol.

Meta otworzyla nawet wiasng
platforme spotecznosciowa w me-
tawersum - Horizon Worlds. Wir-
tualny $wiat okazat sie jednak
peten niebezpieczenstw (dzien-
nikarze donosili m.in. o nad-
uzyciach seksualnych miedzy
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uczestnikami platformy), trud-
ny w odbiorze, i - to by¢ moze
przesadzilo - po prostu §mieszny.
Wielkim problemem okazato sie
wyposazenie awataréw w nogi,
a wiec uczestnicy byli latajacymi
w powietrzu korpusami. Grafika
przypominala znana z wypusz-
czonej w 2000 I. gry ,,The Sims”.
Co do gogli, Elon Musk kpit, ze
aby wejs¢ do metawersum, trzeba
zatozy¢ na gltowe telewizor.

Poczatkowy zachwyt szybko
wiec ostabt. Jak wynika z da-
nych Google Trends - serwisu,
w ktérym mozna znalez¢ infor-
macje o popularnosci haset po-
szukiwanych w internecie - nie
mineto pét roku, a metawersum
mato kogo juz obchodzilo. £3cz-
nie z jego twércami. Pod koniec
2022 1. akcjonariusze dostownie
blagali Zuckerberga, zeby porzucit
wirtualne plany i po prostu skupit
sie na rozwijaniu dotychczasowe-
go biznesu.

Tak zresztg zrobily inne firmy.
,The Wall Street Journal” (WS])
doniést w kwietniu, ze swoj dziat
Metaverse zamyka Disney. Mu-
sialo odejs$é ok. 50 zatrudnio-
nych w nim pracownikéw, kté-
1zy mieli za zadanie opracowanie
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nowych sposobéw opowiadania
historii. Z metawersum rozsta-
je sie tez Microsoft. Cho¢ jego
dyrektor zarzgdzajacy jeszcze
kilka miesiecy temu pokazywat
sie z Zuckerbergiem na wspol-
nych wydarzeniach cz3-
cych tematu, spétka stawia dzis
na sztuczng inteligencje. I po-
dobnie jak Disney zwalnia caty »
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»zesp6t skupiony na tworzeniu
metawersowych doswiadczen.

»Zuck” zrestrukturyzowat fir-
me, przeprowadzit zwolnienia
i Scigt koszty, ale metawersum
nie porzucil. W potowie kwiet-
nia na firmowym blogu pojawit
sie wpis Nicka Clegga, szefa relacji
globalnych Meta, o wykorzystaniu
wirtualnego $wiata w edukacji.
Clegg (za czasoéw Jamesa Came-
rona wicepremier Wielkiej Bry-
tanii) zauwaza w nim, ze skoro
technologia juz istnieje, wladze
powinny zadbac o jej stosowanie
w systemach publicznej eduka-
cji. ,Rzady moga budowa¢ fun-
damenty poprzez rozwoj podstaw
programowych, programoéw al-
fabetyzacji cyfrowej i wspieranie
nauczycieli w adaptacji tej tech-
nologii tak, by miala jak najwiek-
szy wplyw” - napisal. A pdézniej:
,»To rzady beda musialy pomébc
w zapewnieniu dostepu do tych
technologii wszystkim szkotom,
tak aby nier6wnosci nie poglebiaty
sie tylko dlatego, ze szkoty dyspo-
nujace lepszymi zasobami moga
zaopatrzyc sie w sprzet, ktérego
nie majg inne”.

Meta chce zaprosi¢ do Horizon
Worlds mtodziez juz od 13. roku
zycia (dzi$ wirtualna przestrzen
jest dostepna wylgcznie dla do-
rostych). Kiedy dziennikarze WS]
odkryli te plany, ponad 30 or-
ganizacji spotecznych i niemal
40 amerykanskich ekspertow
w dziedzinie psychologii zapro-
testowato we wspoélnym liscie do
Marka Zuckerberga. Przypomnie-
li, ze z dostepnych badan wynika,
ze juz dzisiejsze media spotecz-
nosciowe maja negatywny wplyw
na mtodych ludzi, i domagali sie,
by bramy metawersum pozostaly
zamkniete dla nieletnich, ,,dopoki
Meta nie wykaze, ze zaangazowa-
nie w nieustannie zmieniajace sie
srodowisko wirtualnej rzeczywi-
stosci jest dla nich bezpieczne”.

Sygnatariusze listu moéwiag
WpIOst: wmanewrowanie na-
stolatkow w uzywanie Hori-
zon Worlds to obecnie gtéwny
cel spo6iki Zuckerberga, bo - po
pierwsze - przyzwyczajeni do
platformy zostana z nia na cate
zycie, a po drugie - ich obec-
nos¢ w Horizon Worlds sprawi,
ze Swiat wirtualny stanie sie
Htrendy” takze w innych grupach
wiekowych. Tak jak TikTok - naj-
pierw bylo to medium dla naj-
mtlodszych, dzis grupa uzytkow-
nikow 30+ stale rosnie. ,,Ale to, co
jest dobre dla twoich wynikéw,

Dla spoiki
Marka
Zuckerberga
obecnos¢

w szkolach

to proba
ratowania
projektu, ktory
zaczal ciagnac
jego firme

na dno

moze by¢ ekstremalnie krzyw-
dzace dla mtodych ludzi” - pisza
do Zuckerberga autorzy petycji.
Zwracaja uwage, ze dzialania
W tej przestrzeni mogag prowa-
dzi¢ do uszczerbku na zdrowiu
psychicznym nastolatkow, a takze
powaznych naruszen ich prywat-
nosci. Technologie VR pozwalajg
na gromadzenie bardziej wraz-
liwych danych biometrycznych
niz tradycyjne platformy cyfrowe,
np. o ruchu gatek ocznych. Na tej
podstawie mozna w wyrafinowa-
ny spos6b projektowac reklamy.
,Historia Mety uczy nas, co stanie
sie z ogromng iloscig niezwykle
wrazliwych danych - beda wyko-
rzystywane, by maksymalizowac
zaangazowanie mlodych ludzi
ikierowaé do nich marketing be-
hawioralny” - czytamy w liscie.
A to nie koniec, bo wsréd poten-
cjalnych zagrozen s3 jeszcze cy-
berbulling (zastraszanie, wySmie-
wanie, nekanie w internecie) czy
narazenie na kontakt z pedofilami
lub osobami, ktére w inny sposéb
chcialyby wykorzysta¢ nastolet-
nich uzytkownikoéw. I choé Nick
Clegg zacheca, by rodzice korzy-
stali z narzedzi kontroli nad ak-
tywnoscig dziecka w metawersum,
w praktyce jest to bardzo trudne,

Hodowla klientéow

Partnerem szkolen nauczycieli
organizowanych w Polsce przez
Meta jest NASK, czyli panstwowy
instytut odpowiedzialny za roz-
woj rozwigzan teleinformatycz-
nych. Prowadzi on m.in. projekt
Akademia NASK, w ktérym pro-
muje wsréd pedagogow i rodzi-
cow tematyke bezpieczeristwa
w sieci. A jednak w czasie warsz-
tatéw na temat VR nie znalazla
sie nawet minuta na rozmowe
o potencjalnych ryzykach wcho-
dzenia w metawersum.

W sprawie zaangazowania
Meta w sprawy polskiej szkoty
milczy tez rzecznik praw dziec-
ka. Cho¢ jednoczesnie - doktadnie
za to samo - krytykuje patronat,
jakiego TikTok udzielit badaniom
nad dobrostanem psychicznym
dzieci organizowanym w szkotach
przez fundacje Unaweza. Mikotaj
Pawlak donidst na nie do resortu
edukacji, argumentujac, ze au-
torytet szkoty i nauczyciela jest
wykorzystywany do promocji ko-
mercyjnego produktu. Kiedy spy-
tali$my, czy analogiczne kroki po-
dejmie wobec Mety, zaprzeczyt.

Benedict Evans, niezalezny
analityk, ktéry od 20 lat obser-

wuje branze technologiczna, nie
skresla Metaverse. Przyznaje, ze
losy platformy dzi$ s3 zupelnie
nieprzewidywalne. - We wcze-
snych latach 9o. firma doradcza
McKinsey & Company miala osza-
cowac wielko$¢ rynku dla przeno-
$nych telefonéw. Wyszlo im jakie$
200 tys. ludzi: lekarze, biznesme-
ni, dilerzy narkotykow. Jest pew-
na réznica wobec 5 mld smartfo-
néw uzywanych dzisiaj - mowi
w rozmowie z DGP, - Z drugiej
strony, gdyby kto$ spojrzat w la-
tach 8o. na PlayStation, pewnie
powiedzialby: to jest przysziosc.
A tymczasem sprzedano ich jakie§
500 mln. Trudno dzi§ powiedzie(,
ktoéra z tych Sciezek sprawdzi sie
w przypadku Metaverse - doda-
wal.

Czy dzieci moga ponie$¢ dalej
ob$miany przez dorostych pro-
jekt? Cho¢ ta koncepcja jest trud-
na do zrozumienia dla cyfrowych
imigrantéw, dla ktérych kompu-
tery staly sie codziennoS$cia dopie-
ro w péznym dziecinstwie, szkol-
ny projekt Meta moze sie wcale
nie okaza¢ marnowaniem pie-
niedzy inwestoréw. Dla wielu juz
dzi$ wirtualny §wiat to po prostu
poszerzenie rzeczywistosci, naj-
mtodsi spotykajg sie np. w grach
komputerowych, takich jak Ro-
blox czy Minecraft. Celem nieko-
niecznie jest jednak pokonanie
potwora czy rozegranie meczu. Ze
stuchawkami na uszach i podia-
czonym mikrofonem, wpatrzone
w monitory komputeréw spedzaja
tam czas na zabawach przynie-
sionych z podworka. W styczniu
o takiej formie rozrywki zrobi-
1o sie glosno, kiedy po interne-
cie zaczely sie rozchodzi¢ wideo
z robloksowej zabawy w ko$ciét
czy Sejm.

Osoby przyzwyczajone do kon-
taktu za poSrednictwem awa-
taréw w przysztosci moga sie
faktycznie stac¢ tubylcami me-
tawersum - z powodzeniem
pracowac za pomocg takiej plat-
formy, a potem udac sie z nia
na majowke, nie podejmujac
zbednego wysitku i pozosta-
wiajac znikomy Slad weglowy.
Taki scenariusz, inaczej niz Mi-
crosoft, wcigz dopuszcza Apple.
Z zapowiedzi firmy wynika, ze
pracuje ona nad wiasnym eko-
systemem. Gogle tej firmy maja
by¢ dostepne w potowie roku.
Meta, promujac swoj produkt
w§réd nastolatkow, chce sie wiec
upewnié, ze to ona bedzie w tej
rzeczywisto$ci pierwsza.




